\ YOZGAT BOZOK UNIVERSITESI YOZGAT MESLEK YUKSEKOKULU
TASARIM BOLUMU GRAFIK TASARIMI PROGRAMI DERS OGRETIM PLANI

Dersin Dersin Adi Yanyil Dersin T+U+L Kredi AKT Egitim Dili
Kodu Tiirii (Z/IS) (Saat/Hafta) S
GRF111 TEMEL TASARIM EGITIMI 1 z 3+1+0 4 5 Tarkge
DERS BILGILERI
Dersin Katalog Tanimi (igerigi) Bu derste, natlirmort ve dodadan etitler / gézlemler, sonrasinda

ISIk-golge, leke-form gibi temel tasarim 6geleri ile dustiincenin
somutlagtiriimasi ve bu 6geleri, yaraticilik strecinde
degerlendirebilme yetisini kazandirmak amaglanir ve 6grencinin
sanatsal sezgilerini ve duyarhgini, algilarini gticlendirmek temelli
uygulamalar gerceklestirilir.

Dersin Amaci Temel tasarim ilkeleri ve kavramlarinin uygulamalar Gzerinden
ogrenciye aktarilmasi amaglanir. Tasarimin en kiaguk elemani olan
noktadan baslayarak tim gorsel formlarin dinamiklerini deneyleyerek
ogrenmek temel amactir. Gorsel algi kapsamina giren tim temel ilke
ve elemanlar kuramsal ve pratik temeller Gzerinden 6grenciye aktarilir

Dersin Seviyesi On Lisans

Dersin Ogretim Dili
Ogretim Yéntemi ( x)Orgin () Uzaktan ( ) Karma/Hibrit
Dersi Yiiriiten Ogretim Elemanlann = Ogr. Gér. Abdulkadir SAYLAN
Dersin On Kosulu Ders(ler)i
Dersin Ogrenme Giktilari 1. Tasarim nesneleri ile ilgili teorik bilgilere sahip olur.
2. Tasarim nesneleri hakkinda analiz, sentez ve yorum yapar.
3. Plastik sanat elemanlarini iki boyutlu uygulamali ¢alismalarda
kullanir.
4. Plastik sanat elemanlarini G¢ boyutlu uygulamali ¢caligmalarda
kullanir.

5. Dogayi gézleme ve soyutlama yoluyla tasarimlar yapar.

DERS ICERIGI
Hafta Teori Uygulama/Laboratuvar

. Temel tasarimda kullanilacak malzemeler tanitilir
Temel sanat egitiminin amaci, konusu, arag ve

1
gereglerin tanitimi.
2 Temel kavramlar Temel kavramlar uygulamali olarak anlatilr
3 Nokta ve Cizgi Calismalarinin Uygulamalari. Nokta ve ¢izgi calismalari yapar
4 Nokta ve Cizgi Calismalarinin Uygulamalari. Nokta ve ¢izgi ¢aligmalar yapar
5 Acik-koyu, Isik-gdlge-hacimsel etki. Isik gblge caligmalari yapilir. Tonlamalar gizim

Uzerinde gosterilir.
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6 Acik-koyu, Isik-gdlge-hacimsel etki. Isik gdlge calismalari yapilir. Tonlamalar ¢izim
Uzerinde gosterilir.
7 Leke nedir? Kullanim alanlari ve gesitleri. Leke calismalari yapar
8 Leke nedir? Kullanim alanlari ve gesitleri. Leke calismalar yapar
9 iki boyutlu ylizeyde (¢ boyutlu etitler. Isik- iki boyutlu calismalar yapar
golgenin incelenmesi.
10 Form arastirmalari: 6lgli-oran-yénlenme. Oran oranti ve Olgii alama galismalari yapar
11 Dizenleme ilkeleri: Bicim-zemin iligkisi. Kompozisyon ¢alismalari yapar.
12 Dizenleme ilkeleri: Ritim-koram. Ritim ¢alismalari yapar
13 Dizenleme ilkeleri: simetri-denge. Simetri ve denge galismalari yapar
14 Dizenleme ilkeleri:  egemenlik-vurgu-gérsel Kompozisyon galismalari yapar.
hiyerarsi-zitlik kavrami / kompozisyon.
15 Final Sinavi
Dersin Ogrenme Kaynaklari
Ders Notlar
1. Ders Notlari
2. Samara, T. (2008). Design Evolution:Theory Into Practice. Rockport Publishing.
3. Samara, T. (2007). Design Elements. Rockport Publishing.
4. Deliduman Canan, Orhon Berna, Temel Sanat Egitimi, Gerhun Yayinlari, 2006 Ankara.
DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Dénem igi Galigma Etkinlikleri Sayisi Katkisi
Odev 2 (%) 30
Uygulama - -
Forum/ Tartigsma Uygulamasi - -
Kisa sinav (Quiz) 3 (%) 70
Doénemigi Caligmalarin Yariyil Bagariya Orani (%) (%) 50
Finalin Basariya Orani (%) (%) 50
Toplam %100

-
Kararllikle YOBU | SSagarpa.



DERS iS YUKU TABLOSU

Etkinlik Toplam Hafta Sayisi Siire (Haftalik Toplam s Yiikii
Saat)

Teori 12 2 24

Uygulama 14 2 28

Forum/ Tartigma Uygulamasi 2 4

Okuma 1 4

internet Taramasi, Kiitiiphane

Calismasi ° 2 12

Materyal Tasarlama, Uygulama 12 2 24

Rapor Hazirlama 2 2

Sunu Hazirlama 2 4

Sunum 1 4

Final Sinavi 1 3

Final Sinavina Hazirlik 1 10 10

Diger (Belirtiniz: ... ............... )

Toplam s Yiikii 125

Toplam is Yiikii / 25 (s) 125/25

Dersin AKTS Kredisi 5.0=5

Not: Dersin is yuki tablosu 6gretim elemani tarafindan ders 6zelinde belirlenecektir.

No

10
11

12

) PROGRAM OGRENME GIKTILARI KATKI DUZEYLERI
Program Ogrenme GCiktilar 1 2 3 4 5
Sanatsal, kulturel, estetik gelisim ve etkilerini tarihsel ve gagdas
sanatlar dogrultusunda tasarim drtnleri Gzerinden X
degerlendirebilir.
Tarkce ve mesleki yabanci dili kullanarak ulusal ve uluslararasi
platformlarda s6zli ve yazili anlatima dayali iletisim kurabilir.
Kendini mesleki anlamda ifade edebilecek butin gereksinimleri
karsilayacak duzeyde teknik dil bilgisine sahip olur.
Grafik tasariminda temel kavramlari anlama, bilme ve Urettigi
calismalarina uygulayabilme yetenegine sahip olur.
Gorsel sanatlarin farkli dallarindan faydalanarak alanindaki
bilgileri farkli disiplinlerden gelen bilgilerle buttnlestirerek yeni
¢6zUm onerileri Uretebilir.
Elle ¢izim-boyama yapabilir. X
Fotograf cekebilir.

Gorsel/grafik tasarimi yapar. X
Tipografiyi gorsel iletisim araci olarak etkin kullanabilir.

Bilgisayar ortaminda guincel grafik yazilimlari kullanabilir.

Web ara yuz tasarimi yapabilir.

Grafik Tasarim ile ilgili ulusal ve uluslararasi ¢ergevede glncel
ve teknolojik gelismeleri takip eder, yorumlar ve meslegin

[
Kararllikle YOBU | SSagara.



13

14

15

psikolojik, sosyolojik, etik ve ekonomik sorumluluk ve
yukUmluluklerini uygulayabilir.

Mesleki performans ve iliskiler baglaminda tim sureclere
(tasarim-basim-sunum) iligkin bireysel ve grup i¢i profesyonel
stratejiler ve planlar gelistirir.

Hayat boyu 6grenme ve teknolojik yenilikleri takip etme bilincine
sahiptir.

Mesleki etik ve sorumluluk bilincinde olur.

-
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